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Aspiranti geometri schierati sul campo
Progetteranno la riqualificazione di un’area

Presentato il progetto Gamecat all Istituto Comprensivo di Gallicano, gli studenti coinvolti

Gallicano  All'auditorium
dell'Istituto Comprensivo di
Gallicano, € stato presentato
ufficialmente il progetto Ga-
mecat, un'iniziativa innovati-
vache unisce didattica, tecno-
logia e valorizzazione degli
spazi pubblici.

All'incontrosonointervenu-
ti la Silvia Granucci, delegata
dal Provveditore agli Studi di
Lucca-Massa Carrara, le diri-
genti scolastiche Mila Ber-
chiolli per le scuole CAT-Geo-
metri di Castelnuovo e la diri-
gentedell'l. C. diGallicano Ro-
saCinque, Matteo Parisiinrap-
presentanza del Consiglio Na-
zionale Geometrie Diego Rag-
ghianti, presidente del Colle-
gio dei Geometri della provin-
ciadilLucca, oltrealla Commis-
sione Scuola e Orientamento
del Collegio dei Geometri di
Lucca, con il vicesindaco e as-

sessore ai Lavori pubblici del
Comune di Gallicano Dino
Ponziani in rappresentanza
dell'amministrazione

Il progetto Gamecat preve-
del’affidamento, agli studenti
delle classi terze della scuola
secondaria di primo grado di
Gallicano, con la guida della

docente di tecnologia Serena
Pucci, eagli studenti della clas-
se quarta dell'lstituto Cat-
Geometri di Castelnuovo, gui-
datidalle docenti Roberta Cos-
su, Valentina Giorgieri ed Eri-
ka Salvatori, la riqualificazio-
ne e progettazione, diun’area
pubblica, trasformando 'atti-

vitadidatticain un’esperienza
concreta e professionalizzan-
tevoltaapromuoverela consa-
pevolezzadel valore del territo-
rio e dell’'ambiente urbano co-
mebene comune.

Nelle fasi successive gli stu-
denti effettueranno i rilievi
dell'area utilizzando diverse
metodologie, dalla tradiziona-
le rotella metrica fino all'im-
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piego del drone. La progetta-
zione verra poi sviluppata con
strumenti digitali differenzia-
ti: Minecraft Education per gli
studenti delle medie e Auto-
Cadper quellidel Cat-Geome-
tri, favorendo un apprendi-
mento graduale e integrato tra
gioco, tecnologia e competen-
zetecniche.

Gamecat si proponecosi co-
meunmodello virtuoso di col-
laborazione tra scuola, istitu-
zioni e professioni, capace di
avvicinare i giovani al mondo
della progettazione e alla cura
del territorio. Un compito di
realta e cittadinanzaattiva.

Il progetto ha gia avuto di-
verse edizioni in tutta la pro-
vincia di Lucca, coinvolgendo
Comuni e scuole di Camaiore,
Massarosa, Stazzema, Lucca e

Castelnuovo diGarfagnana, ri-
scuotendo unnotevole succes-
so sia in termini di partecipa-
zione che dirisultati didattici.
«Gamecat —spiegano al col-
legio dei geometri - valorizza
lafunzione sociale del geome-
tra, figuratecnicachesiconfer-
ma parte attiva nei processi di
trasformazione del territorio e
neldialogo trascuola, istituzio-
ni e comunita locali. Attraver-
so il progetto, il geometra &
coinvolto sia come riferimen-
toper!'orientamento degliisti-
tuti scolastici Cat sia come in-
terlocutore qualificato delle
amministrazioni comunali,
con le quali collabora nella
progettazione e realizzazione
dei lavori pubblici. In questo
contesto, il Collegio dei Geo-
metri, mediante Gamecat, sce-
glie di interloquire con le nuo-
ve generazioni utilizzando
strumenti a loro familiari, co-
me il gioco e i games, affian-
cando anche gli studenti nei
percorsi di progettazione del-
le opere pubbliche e trasmet-
tendo competenze tecniche,
senso diresponsabilita eatten-
zioneal bene comune». @
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